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1) STEM Nedir?
STEM: Fen Bilimleri (Science)
Teknoloji (Technology)

Miihendislik (Engineering) ve

Matematigin (Mathematics)
bir araya getirilmesiyle okul 6ncesinden yiiksek égrenime kadar disiplinler arasi yaklasimla
bireylerin problemleri tespit etmesini, bu problemlere pratik ve isabetli ¢6ziimler liretmesini
hedefleyen bir egitim yaklasimidir. Bu yaklasim bireylerde var olan ancak zamanla kérelmis
merak duygularini 6n plana ¢ikararak arastirma ve sorgulamaya dayali 6grenmeyi éncele-
mektedir. Bireylerin merak duygulari canlandirilarak 6grendikleri bilgileri liriine déndistdir-
melerive ortaya ¢ikan problemleri ¢ézebilmeleri beklenmektedir.

Yine ézglin fikirlerin tiretilebilmesi, farkli ve elestirel diisiinme becerilerinin kazandiril-
masiI STEM egitiminin hedefleriarasindadir. Aynizamanda bireyin

e yaparak
e yasayarak
e deneyimleyerek
o6grenmesi STEM egitimi i¢in olduk¢a énemlidir.
2) STEM Etkinlikleri:

Ana meniide sinif seviyenizdeki STEM Etkinliklerini gérebilirsiniz. Her etkinlik altinda
sirasiyla; Kitap igerigine erisim saglayabilir, etkinligin yapim asamalarini gérebilir, varsa
etkinlik ile ilgili videolara ulasabilir, 6dev ve projelerinizi gérebilir, son olarak ta etkinlikle ilgili
sinif arkadaslarinizin ve etkinligi uygulayan 6gretmeninizin giris yaptigi yorumlari gérebilir
vesiz de yorum yazabilirsiniz.
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Uriin Yapim Asamalari: Uriiniin yapim asamalari sirasiyla resim olarak verilmistir. Bura-
dan faydalanarak etkinliginizi daha kolay bir sekilde yapabilirsiniz.

Etkinligin Yapim Asamalari )

Etkinlik Videosu: Etkinlige ait videolari bu béliimden izleyerek etkinliginizi daha kolay bir
sekilde yapabilirsiniz.

Etkinlik Videosu )
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Odev: incelenen etkinlige ait 6devlerin listesini ve 6dev icerigini, teslim tarihi ve durumunu
buradan gériintiileyebilirsiniz. Tiim édevlerinizle ilgili bilgilere Ana Mendiideki "Odevlerim"
linkinden erisebilirsiniz.

\ na Etkinlikle ilgili Odevler )

Proje: incelenen etkinliGe ait projelerin listesini ve proje icerigini, teslim tarihi ve
durumunu buradan gériintiileyebilirsiniz. Tiim projelerinizle ilgili bilgilere Ana Meniideki
"Projelerim" linkinden erisebilirsiniz.
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3) Odevlerim:
Ogretmeniniz tarafindan atanan 6devlerive durumlarini takip edecediniz béliimdiir.

Sayfanin sol iist kisminda son verilen édevleri gérebilirsiniz. Odev icerigine erismek icin ise
ddev adina tiklamaniz yeterlidir. En altinda yer alan "Tiim Odevleri" linkine tiklayarak édev
listesine erisebilirsiniz.

Son gelen édevlerin yan tarafinda ise teslim tarihi yaklasan 6devleriniz ve 6devlerinizdeki
basari durumunuz goriintiilenmektedir.

Sayfanin alt kisminda yer alan ¢izelgeden haftalik 6dev takibinizi yapabilirsiniz.

BiLiGUS
L - Odevlerim )

Benim Fikrim Benim Uriiniim:

Yapilan iki etkinlik sonucunda 6zgiin fikrinizin lriine dénlistiirme siirecini sistem
lizerinden kayit altina alabilirsiniz. Siiregle ilgili bilgiler etkinlik kitabinizda yer almaktadir.
Girislerinizi yaptiktan sonra "Kaydet" butonu ile islemi tamamlayabilirsiniz.
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4) Projelerim:
Ogretmeniniz tarafindan atanan projelerive durumlarini takip edecediniz bélimdiir.

Sayfanin sol list kisminda son verilen projeleri gérebilirsiniz. Proje igerigine erismek igin ise
proje adina tiklamaniz yeterlidir. En altinda yer alan "Tiim Projeler" linkine tiklayarak proje
listesine erisebilirsiniz.

Son gelen projelerin yan tarafinda ise teslim tarihi yaklasan projeleriniz ve projelerinizdeki
basari durumunuz goriintiilenmektedir.
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5) Oyunlastirma: Kazandiginiz rozetleri buradan gérebilirsiniz.

e Lt L= mareni

Oyunlastirma
N J

6) Sosyal Ogrenme:

Bu béliim sinif seviyenizi kapsayacak sekilde yapilan etkinlikler veya ilgili konularda bilgi
paylasimi ortamidir. Editérle metinsel icerikler olusturabileceginiz gibi, Dosya Se¢ kisminda
dosya ekleyerek de paylasimda bulunabilirsiniz.

ik giriste kullanim sézlesmesini onaylamaniz gerekmektedir. S6zlesmeye sayfanin sag tist
késesinden erisim saglayabilirsiniz. Litfen paylasimlarinizda kurallara uyun ve kurallara
uymadiginizda 6gretmeninizin paylasiminizi engelleyecegini unutmayiniz.
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7) Sertifikalarim:
Tiim etkinlikleri bitirdiginizde uygulama sertifikasi kazanirsiniz. Bu sertifikayi bu béliimde
gorebilirsiniz.
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Sertifikalarim
- J
Duyurular:

Okulyénetimi tarafindan génderilen duyurulari bu béliimden gérebilirsiniz.

Sifre Degistirme:

Mevcut sifrenizi bu béliimden degistirebilirsiniz.
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